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B diul Adamescu, urrhéui Andrii Popa, ajuns kdheee i retras in miinBraovului, fi
adun pe ta haiducii tiner dornici de inawva intfe legendagutare de comori,i @e gjij
dintre cei mai pricepruale socotelilor, chibzdiir sete de séange...

“Dragii mei, seéa o dape vremea sttr bunicului meudintre cei mai aprigiai
temu haiduci dinara,Roméaneaseau intalnit in taiiin pdurea Bravului unde au ascuns
agoniseala lor de o Maegendele spuarcfi cea mai meoenoardmaBanat parnn Moldova,
ba chiar mai mare decat a tuturor haiducilor din toate timpurile la un loc...caunpeitem ins
haiduci moderinieticem la legende,csm crezare in totalitate acestdr.pove

Vanai de ciocaisleil de puteri la un asfide soare hosc singroape harta comorii
tot Tn pdurea intunecamiciodats se mai intoaracolo decat impreuar de nu vor
supraviei, leggnantul lor sfie transmis din tat fii generdor urmtoare... Harta zace astfel
ingropattot in pdurea intunec#r drumul te ea numai de uiirnalor 9 este cunoscut...

Acum, la vreme indelurtgata acele fapte, urcelor 9, hotsc s risipeasgovara
legmantului ce il poadle veacuris g seaschaiduci vrednici de-a ajunge la una dintre cele mai
mari comori de care s-a auzinpalele noastre. Drunitg dart nu va fi deziit decét celor
mai iscusidintre haiduci careesu streac de cele mai temute probe, probe ce au fost transmise
din tat n fiu.

Aceasta fiind povesteawit pe voi &/ Tmpar i inechipe fiecare echip incerce s
rezolve probele la caré sepu pentru a afla locul unde zaceileati@l sg sii comoara. Nu
uitai ¢ probele sunt grehaiducii pot redoar impreuiiPe parcurs anumite echipe pot fi lovite
de diverbdestestenmaidti¢dngharea” echipei timp de cateva minute), ddaa potmuayit i
dac rezolv bine anumite ateliere sasgpe drum indiciile ascunse

B tranul este imbat sugestivare in spate o hartenscu locéle haiducilor de la care se pot
aline indiciile pentrusigea htii. Pe parcursul discursului se vaia ppoersadecat@cule atacuri
haiducé, imagini cu donensi pei fabuloase. Se vor auzidmpu i strigturi care vor imita
asalturile haiducil@omoara consttrun cufr imens plin curgelei alte bijuterii (imiti),

I mui de ciocolai stickedewiskyy,romm , daallésss  teapiiléa

Dac la inceputul activilor totul pare @re structura unei cornigetre echipe, la final se
dovedtteccintrega aventugste centrdh jurul ideii @chipele nu potiga decét daki unesc
eforturdesgyseasaccomoarblartare pawacevsi decare echipprezintdoar o bucatin cele

9 ce trebuiesc unite pentsi l@gaa comorii. Harta va avea scris pe spatenatidegsange
jurm, Numai imprewtomoara slezgrom”. La fiecanergirolor exista clepsidre care vor
cronometra timpii.iTiestructarivor fi costumaaiductz i vor inména indiciile echipei doar
daacproba a fost treca succes.

Atelierele urresc diferite obiective:

#  Ultra web — o pande pianjen uriasva trebui traversale toatechipa f a fi atins
La atingerea plasei sau la cel mai mic couflict ephip sarcina trebuie relubt



atelier va fi un afiare va descrie pesiidegeezolvare a conflictului. Echipa va avea un
timp de planificare.
Tir cu arcdl haiducii se vor intrece intr-o competitie de tir cu stspanirededeginaista de sine si
concentrarea sunt elementele cheie ale celor care vor castiga.
Aruncatul suliteimaiestria in aruncatul sulitei poate juca un rol important atunci cand potera
este pe urmele haiducilor. Ohdsnivficademtiésarsel oe aolsipler st dejeygaicdetsyaasainie sarcini.
Mersul in noapte - tnembrii echipei vor fiilegachii vor trebui garcurgun traseu
prin pdure pentru asgun loc desemnat anterior. Locul repabzethaiducilor.
Comunicareainteraégunea membrilor echipei va fi ridacavigataezetoe rezultat in
vederea atingerii obiectivului este esen
A-mazing - fiecare echipa deplasa cate un membru, in pozitie fverscélating i
f r ca acestaating pamantul, avand la dispozitie materiahenpentru a construi
un dispozitiv. Echipa va avea un tplgnifiegramégamere inteanstrategiei pe care o
va utiliza.
#H  Harta unei ambas#ad@ntorcandu-seirdintr-o it lie, haiducii deseseneaza zonei
pe unde trece un convoi imperial, pentiitoaaprbgscadiarta trebuie realizég¢ dre
“mui”, “orbi”, “persoane Maini” etc. Echipa contgezpentru cin fiecare dintre echipe
se vor gi nesunselle necesare pemteupensula intr-o mam privi ce se contur@az
panz...
%  Puntea haiducului - pentru a se deplasa de ltoaradeualta, aflate in copaci, haiducii
foloseau o punte consulintbutuci sfoar. Nici o persoamu va putea geac singur
puntea f ajutorul echipei. Participaar utiliza echipamentul de alpifiswor corela
mi c rile Tn vederatingenij ebiedttieativului

4

-

[

-3

Obiectivul programului : inter¢cerezaparticipdar in vederea eficienititcrului in echip
Durata: 8 ore (1 zi)
Locaie orice lo@amontan

Active Training



